







Det »enaste och helt klart knäppaste 
beafem up-liret heter Clay Fighter. 

Här ska du slåss med lergubbar 
som utför de mest otroliga 
attacker. 5om vanligt när det gäller 
beafem up-spel så finns det inte 
mycket till handling, utan det 
handlar mest om att puckla på sina 
motståndare så mycket som möjligt. 

5å vi hoppar över allt tjafs och 

börjar istället presentera de åtta deltagarna. 






t00TY 


^Älskar: Snö 
Hatar: Eld 


Om Bad Mr. Frosty lyckas vinna ler- 
turneringen kommer det säkerligen 
bli ganska kallt i Clay Land eftersom 
han trivs bäst där det är minusgra¬ 
der. "Ju kallare desto bättre" brukar 
han säga. Vi får väl se om han lyck¬ 
as ställa till det för alla andra eller 
om han mötre sin överman under 
turneringens gång. Han har i alla 
fall ett gäng specialare att ta fram. 


Vrke: Snögubbe 
-v Vill ha: Vinter 
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Snow Bali 

Håll bakåt i två 
sekunder och 
tryck sen framåt 
och på en slag- 
knapp samtidigt 
så rullar den 
stygge herr 
Frost ihop sig 
till en snöboll. 


Snow Slide 

i ryck ner, ner framåt och sen framåt och r 
sparkknapp sa glider du in i eller under 
ståndaren. 




Frozen Fist 

Om du gör på samma satt som med gli 
tacken men avslutar med en slagknapp sst 

för en sparkknapp så utför du detta spe 
slag. - 


Shoulder Charqe 


rg< 

Denna specialattack utförs 
3å samma sätt som snöbol- 
en förutom att du inte be- 
löver hålla bakåt i två se¬ 
kunder. Detta är ett snabbt 
och effektivt anfall. 
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Taffy 
Tornado 

Snurra 
upp dig 
och anfall 
motstån¬ 
daren på 
detta ef¬ 
fektiva 
sätt 

genom att 
trycka 

bakåt, ner/bakåt, ner, ner/framät, framåt ocl 
sen på en slagknapp. 


Taffy Whack 
Punch 

Tryck bakåt två 
gånger och sen 
framåt och på 
en slagknapp 
samtidigt för 
att slå till mot¬ 
ståndaren hårt 
och snabbt. 


Taffy 
Whack 
Kick 

Detta är en 
annan av 
attacken 
som vi just 
beskrev. Byt 
bara ut 
slagknap¬ 
pen mot en 
sparkknapp så hittar du ytterligare en an¬ 
vändbar specialare. 


Om det är någon som 
vet hur man bäst tän¬ 
jer och sträcker ut sig 
så är det Taffy. Hans 
specialare är något av 
oet häftigaste man sett 
och trots att han ser 
väldigt spinkig ut har 
han stora chanser att 
ta hem segern i lertur- 
neringen. 


Crunch 

Punch 

Om du vill 
göra detta 
långa slag 
ska du hålla 
bakåt i två 
sekunder 
och sen 
trycka fram¬ 
åt och på en 
slagknapp 
samtidigt. 
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Tiny är stolt över sina 
enorma muskler trots 
att många säger att de 
bara består av lera. Hur 
som helst är Tiny inte 
att leka med. Han har 
inte så många anfall- 
stekniker, men de han 
har ar desto effektiva¬ 
re. Han vill bli bäst och 
gör allt för att bli en le¬ 
gend i Clay Land. 


Viskar: Färger 
Hlatar: Feqisar 





Vill ha: Slagsmål 


Sucker Punch 

Visa din motståndare en rejäl vänster genom 
att trycka ner, ner/framät, framåt och på en 
slagknapp. 


Medicine Bali 

Om du trycker bakåt och sen framåt och på en 
slagknapp samtidigt så rullar Tiny ihop sig och 
flyger mot fienden i hög fart. 



Flying Medicine Bali 

En lite annorlunda medicinboll framförs av Tiny 
om du håller ner i två sekunder och sen tryck¬ 
er udd och Då en sparkknapp samtidigt. 
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Rock'n'Roll Throw 

Det här är en annan specialattack som bara 
fungerar om du står tillräckligt nära motstån¬ 
daren. Tryck helt enkelt på B och Biue Suede . 
Coo kastar iväg den stackars motståndaren. 


Denna långluggiga Elvis-kopia har 
ett gäng häftiga specialare som han 
gärna visar upp. Han hävdar stän¬ 
digt att han är kungen och tänker 
bevisa det i lerturneringen. 

Hair Biade 

Tryck ner, ner/bakåt, bakåt och på en av slag- 
knapparna så skickar Blue Suede Goo iväg sitt 
välkammade hår rakt in i motståndarens mage. 


Belly Buck 

Nar au står tillräckligt nära din motståndare 
kan du dunka till honom med bilringarna på 
din mage. Tryck bara på A-knappen. 


Humming Attack 

Denna specialare skickar iväg en dödlig not åt 
motståndarens håll och ser han/hon/det inte 
upp för den kan det gå riktigt illa. Tryck bara 
ner, ner/framät, framåt och på en slagknapp. 
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Älskar: Mätter 
Hatar: Dagar 
Yrke: Spöke 
Vill ha: Natt 


lay Lands spöke har gott om över¬ 
naturliga krafter som kan hjälpa 
onom att ta hem segern i lerturne 
ingen. Och hur ska de andra delta- 
larna kunna slå ihjäl någon som 
edan är död? 


kybods teleportering är bra att använ- 
a sig av när man vill undvika en attack, 
■yck ner och sen V och B samtidigt för 
t teleportera dig åt höger. Tryck ner 
:h sen L or R samtidigt för att telepor- 
:ra dig at vänster. 
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W Älskar: Lera 
Hatar: Här 
Yrke: Lertillverkare 
I Vill ha:Lera 

N___/ 

Clay Spit 

Om du trycker ner, ner/framåt, framåt och på 
er siagknapp spottar Blob lera rakt i ansiktet 
på san motståndare. 



Clay Stomp 

Blob kan förvandla sig själv till en stor sko som 
stampar ner vem som helst i marken. Är du 
tfiiräcklrgt nära kan du lyckas träffa två gång¬ 
er. Tryck ner och på B. 



Blob är väldigt smart, 
men samtidigt otro¬ 
ligt elak och grym. Ef¬ 
tersom han utsett sig 
själv till Clay Lands 
okrönte kung är han 
väldigt mån om att 
vinna turneringen för 
att bevisa sin skicklig¬ 
het. 


Clay Blade 

Blob kan till och med dela sina fiender på mit¬ 
ten. Om du håller bakåt i två sekunder och 
sen trycker framåt och på någon av slagknap¬ 
parna så förvandlar han sig till ett sågblad 
som flyger över skärmen. 



Roiling Clay Punch 

Den lille lerfiguren kan också rulla ihop sig 
själv och studsa fram över skärmen för att 
dunka till motståndaren ett antal gånger. 
Tryck ner, ner/bakåt, bakåt och pa en slag- 
knapp för att genomföra attacken. 
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Bonker var en gång i 
tiden en vänlig cirkus¬ 
clown men har nu för¬ 
vandlats till en elak Clay 
Fighter. De trick han 
förut använde för att få 
folk att skratta använder 
han nu för att besegra 
de andra deltagarna. 



Flying Pie 

Tryck in den välbekanta kombinationen ner, 
ner/framåt, framåt och på en valfri sia g knapp 
for kasta iväg en flygande paj. Om du kastar 
pajen precis när motståndaren är på väg ner 
från ett hopp har han ingen chans att parera, 



Cutting Cartwheel 

Håll bakåt i två sekunder och tryck sen framåt 
och på en slagknapp för att hjula rakt in i 
motståndaren. 


Bonker 

Bump 

Om du 
under ett 
hopp upp¬ 
täcker att 
din mot¬ 
ståndare 
tänker 
smocka till 
dig kan du 
trycka upp 
och på 
någon av 
sparkknap¬ 
parna för 
att få Bon¬ 
ker att 
hoppa i 
luften. 



Spinning Pie 

För att skicka iväg en fermissil ska du trycka 
ner, ner/framåt, framåt och på en valfri spark- 
knapp. Den har ungefär samma effekt som 
den flygande pajen. 
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Älskar: IVlat 
Hatar: Sallad 
Yrke: Operasångerska 
Vill ha: Kakor 


är en robust kämpe som 
_ er opera när hon inte slåss 
andra lerfigurer. Hennes speci- 
tacker innehåller oerhört myck- 
| et kraft och är inte lätta att stå 

Hon är alltid hungrig och för- 
sig när för att käka upp alla 


Kam 

Ttrycker 
r/fram- 
. framåt och 
i en av slaa- 
icnappama sä 
flyger Helga 
genom luften 
rakt in i mot¬ 
ståndaren. 

Hennes spik- 
hjalm borrar 
sjq in i allt som kommer 


vägen. 


nan oakat i tva sekunder och 
tryck sen ner/bakät, ner, 
ner/framåt, framåt och pä en valfri spark- 
knapp för att genomföra denna specialare. 

Singing Attack 

Sjungandet startar du likadant som Valkyrie 
Ride, men istället för att avsluta med en 
sparkknapp använder du nu en slagknapp. 


Elbow Drop 

Tryck ner, 
ner/framåt och sen 
framåt och på en 
sparkknapp samti¬ 
digt för att hoppa 
upp och dunka till 
motståndaren med 
armbågen. 


PATRICK: 

Balla figurer, sang till introtexterna och en 
galande presentatör innan matcherna tycks 
inte riktigt räcka till. Clayfighter är ett bra 
forsok att skapa nagot nytt inom den ökän¬ 
da Street fighting-gengren. Kanske blev 
gubbarna lite för häftiga och musiken tog 
nog lite for mycket plats eftersom spel¬ 
kontrollen och underhällningsvärdet i spe¬ 
let inte haller nagon vidare hög klass. Jag 
ar dock övertygad om att det kommer att 
klirra ratt fint i Interplays kassa när Clay¬ 
fighter slapps eftersom det har en lockan¬ 
de yta. Hoppas bara att ni som koper det 
gillar beat 'em ups mer än vad jag gor. 


TOBIAS: 

Jag måste säga att jag börjar bli ganska 
trött på alla dessa slagsmålsspel. Visst är 
Clay Fighter originellt på många sätt, men 
idén är ändä precis densamma som i Street 
Fighter II och Mortal Kombat. Tyvärr har 
Interplay inte lyckats alls särskilt bra med 
spelkontrollen och det gör detta spel be¬ 
tydligt sämre än sina förebilder. Något 
man däremot måste nämna ar de fantas¬ 
tiska röstsamplingarna som är det bästa 
jag hört i SNES-väg. Även grafiken slår ut 
det mesta, men som sagt är idén så uttja¬ 
tad och spelkontrollen för dålig for att 
detta ska bli ett riktigt bra spel. 
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Äret är 2142. Den topphemlige agenten 
B. Hart har konstruerat en maskin som kan ana- 1 
lysera den molekylära strukturen hos varje le¬ 
vande varelse. Med hjälp av denna maskin har 
han upptäckt att flera högt uppsatta politiker är 
förklädda utomjordingar. Nu har dessa utomjor- 
dingar fått reda på att Conrad vet saker han inte 
borde och kidnappar därför honom. Men Conrad 
är betydligt smartare än utomjordingarna och 
lyckas överumpla dem och fly. Men de elaka va¬ 
relserna tar snabbt upp jakten och någonstans 
ute i djungeln blir Conrad nedskjuten... 

Du vaknar upp i den djupa titanskogen och upp¬ 
täcker snart att alla mystiska varelser är ute efter 
dig. Vad som hänt har du ingen aning om, men 
helt klart är att du gör bäst i att ta kål på allt som 
rör sig med hjälp av ditt vapen. Vem du är, vad 
du gör här och varför alla försöker ta livet av dig 
är bara några av de frågor som du bör finna sva¬ 
ren på snarast. 


Flashback är utvecklat av Delphine Software som 
i|kiigare gjort Another World och det märks ge- 
nS^flashback har precis samma typ av grafik 
och at!™Éltj|Lmen är faktiskt både snyggare och 
roligare. Man ITSp^amförallt arbetat med detalj¬ 
rikedomen och sp 0 ^K^rollen. Visst känns det 
lite krånglig att kontrolleWfcfcanrad i början, men 
precis som i alla andra spel Komwijj|^äkerheten 
efter hand. 

Alla figurer som medverkar i Flashback har ritats 
med största nogrannhet och dessutom försetts 
med suverän animation. Kolla bara in ett enkelt 
hopp så förstår du vad vi menar. Tankarna för en 
snabbt till Prince of Persia som var det första 
spelet där man använde sig av denna lite speci¬ 
ella animationsteknik. Eftersom det finns sä 
många olika rörelser du kan utföra kanske spel¬ 
kontrollen inte passar de allra yngsta Nintendo- 
spelarna. Flashback är ju förvisso ett spel som 
riktar sig till en betydligt äldre målgrupp än vad 
















vio gamla klassikerna Mario och Mega Man gör 


Interaktiva filmsekvenser 

Grafiken i spelet ar som saqt mycket bra, men det är mellan-sce- 
noma som haller storyn vid liv. Efter varje avklarad bana kommer 
sekvenser som tar dig med till nästa bana på ett eller annat sätt. 
Var|e sådan scen innehåller mer av storyn och för varje ny scen 
kommer du ett steg narmare svaren på dina frågor. Det är viktigt 
au du tittar pä alla scener eftersom de innehåller värdefull infor- 
m^ion om den kommande banan. 


Andra världar 

Allt eftersom spelet fortgår kommer du att slungas in i nya världar 
och konfronteras med nya farliga fiender. Varje ny bana har något 
nytt och ar dessutom svårare än den förra. Om du ger dig in i spe¬ 
let kommer du slutligen hamna i ett livsfarligt torn där något fa- 
sansullt vantar. Vågar du prova på Flashback? 




PATRICK: 

Flashback är en utmärkt 
uppföljare till Another 
World. Man har bevarat den 
sköna spelkänslan och spän¬ 
ningen från det första spelet 
och sedan lagt till massvis 
med godis. Grafiken är 
mycket förbättrad och likaså 
spelkontrollen. Det enda 
som finns att klaga på är att 
musiken är lite tråkig och att 
ljudeffekterna inte riktigt sva¬ 
rar upp till den övriga kvali¬ 
tén i spelet. Flashback är 
dock ett mycket bra spel 
och den som letar efter ett 
riktigt äventyr med en bra 
utmaning borde här få sitt 
lystmäte stillat. 



TOBIAS: 

lback är verkligen en 
värdig uppföljare till det su¬ 
veräna Another World. Ty¬ 
värr har man inte alls dragit 
någon nytta av vad Super 
NES:en kan prestera i grafik- 
och musikväg utan bara 
konverterat Sega Mega 
Drive-versionen. De korta 
filmsekvenserna har också en 
tendens att vara lite slöa, 
men förutom dessa små 
problem är Flashback ett 
otroligt kul äventyr som 
med den spänningsfyllda at¬ 
mosfären och den fantastis¬ 
ka animationen blir någon¬ 
ting speciellt. 
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Robyn har rymt ifrån sin elaka faster för att söka rätt på 
sin försvunna far. Hon tycker sig ha letat överallt, men 
fadern finns ingen stans. Bara katten Tom och musen 
)erry kan pussla ihop bitarna och orda en återföre¬ 
ning. Kan de finna pappan innan fastern får tag på 
Robyn? Plocka upp din Game Boy och se efter... 

Som ni alla säkert redan listat ut dyker katten och 
musen återigen upp i spel från Hi Tech till din Came 
Boy. De båda populära filmhjältarna har blivit ut¬ 
slängda från sitt hem efter att ha bråkat lite för myck¬ 
et med varandra. Nu har man i jakten på ett nytt 
hem hissat vit flagg för ett litet tag framöver. I sin 
jakt träffar de den lilla flickan Robyn och de beslutar sig 
för att hjälpa henne i sökandet efter hennes försvunna 
far. 

Tom & Jerry-Frantic Antics är ett lättförståligt och 
snyggt plattformsspel med hela tio banor. Detta borde 
ge även den riktige Power Playern något att bita i. 
Tom & Jerry 2 är också berikat med ett lösenords sys¬ 
tem som hjälper dig att spara dina framgångar. 


Genom att hålla ner B knappen och dra styrspaken 
framåt samtidigt kan de båda figurerna springa. An 
vänd detta för att springa ifrån fiender eller for att 
hoppa över långa avgrunder. 

Hoppa 

Tryck ner A-knappen för att hoppa upp i luften 
Genom att dra styrspaken åt olika håll kan du dessut¬ 
om hoppa i olika riktningar. 

Attackera 

Det enda sättet att anfalla på är med en rullattack. Ha 
ner B-knappen för att få upp farten och tryck sed a 
ner på styrspaken så gör du en rullattack. 

Bra saker att ha 

De flesta sakerna hittar du utspridda längs med t 
norna. Plocka upp vartenda en av dem så komme' 
längre in i spelet med hjälp av dessa. 


Ta kontrollen över Tom och Jerry 
De båda hjaltarna har samma rörelseschema och 
samma specialattacker. Eftersom ingen av dem är spe¬ 
ciellt stark gör du bäst i att undvika fienderna så myck¬ 
et som möjligt. 



Hjärta 

Om du finner ett hjärta kan du tillgodose 
ett extraliv. 


Stjärna 

Stjärnorna ger dig tillbaka förlorad 
så plocka upp alla du ser. 


energi. 



Det finns tio klunga banor 
ta sig igenom. Som tur ar 
det möjlighet att spara ditt 
innan du slutar spela tor dat 


Fisk 

Om du spelar med Tom och hittar en fisk >- 
du en hel hög med extra poäng. Poar.ge 
sin tur ger så småningom ett extraliv. 


Ost 

Spelar du med musen Jerry måste du ta ostbita r i tal 
let för fiskar för att få extrapoäng. 


Det finns fyra pizzabitar på varje bana. Hittar du 

dem alla kommer din 
poäng att snabbt skjuta 
höjden. 
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±J PATRICK: 


Tom måste ta sig över gatan och finna sitt hus innan 
det är försent och huset förstört. Kommer han att hinna? 


När Tom kommer fram till sitt hus ser han till sin förtviv¬ 
lan att man redan har börat riva huset. Skynda dig ut 
innan du också hamnar på kyrkogården. 


Tom & |erry är ännu ett 
plattformsspel med en me¬ 
dioker finish som inte kom¬ 
mer att bli något annat än 
ett spel i mängden. Detta är 
på ett sätt lite synd eftersom 
man på Hi-Tech hade två ro¬ 
liga figurer att arbeta med. 
Man kunde i alla fall hållt sig 
till orginalhistorien där Tom 
och )erry bråkar med varan¬ 
dra och inte med någon 
gammal avdankad faster. 
Det här kunde ni ha gjort 
mycket bättre Hi-Tech. 


Efter att ha lyckats ta sig ut helskinnad upptäcker Tom att 
han har glömt sin vän Jerry i huset, det är bara att knalla 
in och leta rätt på den stackars musen. 


m TOBIAS: 


| Jerry är på villovägar och hamnar på baksidan av huset. 
Här finner han en liten gråtande flicka vid namn Robyn. 
Hon har en hemsk historia att berätta så Jerry beslutar sig för att 
hjälpa till. 


| Katten och musen har återigen funnit varandra och nu 
befinner man sig i köket hos Robyns elaka faster. Varning 
j för hunden, ingång sker på egen risk! 


Det finns ytterligare fem krångliga, men spännande banor som 
du måste klara av innan du kan finna Robyns Pappa och åter¬ 
ställa ordningen och friden. 


Tom & Jerry 2 är precis lika 
tråkigt som ettan och även 
om grafiken inte är dålig 
och musiken ganska trall- 
vänlig så orkar jag bara inte 
med ytterligare ett av dessa 
okontrollerbara plattforms- 
spelen. Både Speedy Gon- 
zales, Tiny Toons 2 och 
Duck Tales 2 är mycket skoj¬ 
igare så jag föreslår att ni tit¬ 
tar närmare på något av 
dem istället. Om du nu inte 
fullkomligt älskar Tom & 
Jerry och plattformsspel. För 
då är säkert detta ett bra val. 
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>ig som ett av slopat all text och visar Informationen med bikter 
iaeospelsvärl- 1 stället. Detta gör vissa saker Ilte svårförståeliga, 
men i det stora hela har man lyckats bra med 
denna nya sorts "skrift". 

Magiska fickor ? 

Denlille Merlin miste antingen ha väldigt stora 
fickor eller väldigt smala ben för det är ingen 
måtta på hur många saker han kan stoppa i sina 
fickor. Allt ifrån diamanter till stora trähjul. Här är 


den och man har kommit en bra bit pa väg att 
nå målet. Young Merlin är en välgjord konkurrent 
till spel som Secret of Mana och Zelda III. 

Efter att ha haft en underlig dröm vaknar den lille 
gossen Merlin upp vid en liten damm i en kon¬ 
stig värld. I drömmen såg han en vän jungfru 

dras ned i djupet av den starka strömmen i ån ___ _ t _ 

bredvid hans hus. Merlin hoppade snabbt efter några andra av de saker han kommer att finna 
för att rädda henne, men vad som sedan hände under spelets gång. 
har han inget minne av. 

Nu befinner han sig i en främmande värld med Ballong 

en hel del konstiga varelser omkring sig. Snart Nar Merfin får tag på en ballong bKr han siäiv ||| 

går det upp for Merlin att landet han kommit till tjock som ballongen och svävarnögt upp i luftan, 

svävar i stor fara. En ond trollkarl hotar att ta E ' n ballong ar ett måste när duVillhä platsar 

makten . landet. Givetvis ger sig Merlin ut for att som är h £ gt belägna och omöjliga att^å tM 

hjälpa invånarna • ande att undanröja ho et fots . Ett s JJ ant $ta f| e är gruvan dltdu måsta ta 

ondskefulla trollkarlen - Hur ska detta dig för att finna en del gödsaker. 

Virgin Games har tänkt sig Young Merlin som ett i .*»» k . . 

ä\/enh/r«nel för det lite vnare ilarna Man har Pu,vret * r bra P* två Sätt: Först OCh främst SJM 

äventyrsspel tor det lite yngre spelarna. Man har räcker det med en ^ , p|ytet ^ ficndema ff 


playek 




att de ska förstelnas. Nu kan du skjuta på dem utan att behöva 
vara orolig för att få igen med samma mynt. Det andra som är bra 
med pulvret, är att det aldrig tar slut... 

Ädelstenar 

On du skulle finna en diamant eller någon annan ädelsten, måste 
du genast plocka upp den och springa till närmaste damm och 
slänga i den i vattnet. Som belöning får du ett mycket användbart 
föremål som du behöver för att komma vidare i spelet. 

Magiska burkar 

Att fylla en burk med vatten från närmaste vattenpol är en bra livs- 
försäkring eftersom du blir osynlig så fort du dricker vatten som för¬ 
varats i den magiska burken. 

Pussar under vatten? 

Det kanske later konstigt, men faktum ar att när Merlin befinner sig 
i undervattensläge kräver han luft. Det får han genom att regel¬ 
bundet besöka någon av de sjöjungfruar som finns på havets 
botten. 


PATRICK: 

Virgin ska all heder för att I 
dom försöker sig på något 
nytt. Merlins äventyr kom¬ 
mer nog att passa även de 
yngre spelarna som trånar 
efter ett äventyr utan svår¬ 
begriplig engelska. Till en' 
början är spelet alldeles för I 
lätt, men snart upptäcker 
man att det även här finns | 
massvis med saker att uträt¬ 
ta. Spelkontrollen är mycket I 
bra. Det är enkelt att byta 
mellan de olika föremålen 
du har i fickorna och Merlin J 
själv följer minsta vink utan 
konstigheter. Bra jobbat, Vir- j 
gin! 
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2J TOBIAS: 

Att Young Merlin ger Zelda I 
III och Secret of Mana kon¬ 
kurrens häller jag inte alls] 
med om. Visst är det ett ori¬ 
ginellt och halvkul äventyrs- 1 
spel, men upp i Nintendos 
och Squares klass kommer 
Virgin inte. Några smarta 
drag har de dock kommit I 
på. Att inte ha någon text i ' 
spelet är klyftigt eftersom ! 
man då inte behöver behär¬ 
ska det engelska sp^ 1 ^ ' 

att kunna spela. Men 
rigt är det här inte mycket | 
att hurra för. Småtrevligt för j 
yngre Nintendospelare som 
har tålamod med ett så här | 
klurigt spel. 
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Vem kommer inte ihåg det underbara boxningsspelet Punch Out som släpptes till 
julen 1987. Det var det första riktigt bra sportspelet till NESen och är idap en äkta 
klassiker. Little Mac och hans tränare är fast beslutna att erövra den atråvärdo 
världsmästartiteln i tungviktsboxning. I sin jakt på mästarbältet får de möta ett gäng 
hårtslående fulingar. Du börjar med den avdankade Glass Joe och lyckas du ta dig 
ända till en titelmatch så väntar en av historiens största boxningsle- 

gender, Mike Tyson (om du spelar originalversionen, som _ ^ 

släpptes innan Mike hamnade bakom galler J0SS^k 


alltså. Reds. anm.) 


Det är förstås ingen lätt match att ta sig ända 
fram, men det finns en hel del trix att ta till 
för att besegra motståndarna. Vi tänker då 
främst på den till synes omöjliga King Hippo 
som bara behövde ett par vältajmade träffar i 
ansiktet och sedan i magen för att falla. Kom 
ihåg att ju större din motståndare är desto 
tyngre faller han, precis som i verkliga livet! 


Så tyckte vi dä 

Vi var minst sagt upphetsade över Punch Out 
när det dök upp. Grafiken var ju så bra och 
motståndarna var ju så otroligt stora och häf¬ 
tiga. Dessutom var det ett mycket stort spel 
(jämfört med de flesta andra pä den tiden) 
med många motståndare som dok upp flera 
gånger under spelets gäng i returmatcher. Vi 
hade med största sannolikhet gett Punch Out 
högsta betyg om NM hade funnits 1987. 


Så tycker vi idag 

Än i dag är Punch Out det bästa boxnings¬ 
spelet som finns till någon av Nintendos och 
Segas maskiner. Det händer att vi plockar fram 
spelet här på redaktionen och går några ron 
der mot Piston Honda och de andra ringrä 
varna. Det enda som känns riktigt förlegat 
idag är den föråldrade handkontrollen som 
helt enkelt inte har tillräckligt mänga knappar 
— man får ta till Start för att skicka iväg en 
rundpalfare. Nu när vi snart får SNES- versioner 
av klassiker Metroid och Mega Man ar det 
bara Super Punch Out som fattas. 
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